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Prolog — Narrator
[Obraz: Kraina Porzadku — piekny zarys zamku. Cisza i harmonia.]

Narrator (spokojnym, cieptym gtosem):

— Dawno, dawno temu, w Krainie Porzgdku, zycie ptyneto spokojnie i radosnie.
— Ulice byly czyste, w rzekach pluskaty ryby, a w ogrodach pachniaty kwiaty.

— Mieszkancy wiedzieli, ze kazdy papierek i kazda butelka majg swoje miejsce.
— Dzieki temu kraina rozkwitata jak najpiekniejszy ogréd.

Narrator:
— Ale... w kazdej bajce znajdzie sie ktos, kto postanowi zrobi¢ wszystko na opak.
— W Krainie Porzadku tym kim$ byt Krol Smiecik.

[Zmiana obrazu: Zamek od srodka, tron. Na podiodze pojawiajg sie papiery i butelki.
Smiecik zajada i rzuca papierek na ziemie.]

Narrator (z lekkim humorem):

— Krél Smiecik miat swoje krolewskie hobby. Nie zbierat znaczkéw ani monet. On... zbierat
Smieci.

— A wiasciwie nie zbieral, tylko rzucat je, gdzie popadnie.

— Twierdzit, ze batagan to ,nowoczesna dekoracja”.

Smiecik (rzuca papierek, wota wesoto):
— Ha! Papierowe dywany, plastikowe zastony — oto styl godny krola!

[Wchodzi Klarisia — posta¢ petna energii, z wachlarzem albo miotetka w reku.]

Narrator:

— Na szczescie nie byt sam. Miat siostre — Klarisie.

— Klarisia wierzyta, ze porzadek nie jest nudny, tylko potrzebny.

— Marzyta, by w krainie znéw panowata czysto$¢, harmonia i spoko;.

— | co chwile probowata wyttumaczy¢ bratu, ze Smieci nie sg ozdobg, tylko problemem.

Klarisia (wskazuje na batagan):
— O nie, Smieciku! Znéw to samo! Zamek tonie w papierkach, a ty sie cieszysz?

Narrator:
— | tak zaczyna sie nasza historia... historia o tym, jak maty batagan zamienit sie w wielki



ktopot.
— 1 o tym, jak dzieki madrosci, odwadze i wspdlnemu dziataniu nawet najwiekszy problem
mozna rozwigzac

Scena 1 - Kiétnia rodzenstwa

[Obraz: zamek, wewnatrz tron, wokét walaja sie papierki, butelki, puszki — Krol
Smiecik siedzi i podjada cos, rzuca papierek na ziemie.]

Klarisia (wchodzi energicznie, rece w bok):
— O nie, Smieciku! Znowu to robisz! Wszedzie petno papierkéw, butelek i skérek od bananal

Smiecik (ziewa demonstracyjnie):
—No i co z tego? To tylko... hmm... dekoracja! Krolewska dekoracjal

Klarisia (z oburzeniem):
— Dekoracja?! To raczej smrodoracja! Nie da sie oddycha¢ w tym zamku!

Smiecik ($mieje sie, macha reka):
— Qj tam, oj tam! Klarisio, ty zawsze taka powazna. Porzadek, sprzatanie, segregacja...
nuda, nuda, nuda!

Klarisia (marszczy brwi, z udawanym patosem):
— Aty jeste$ krolem bataganu! Nie ,Smiecik”, tylko Krél Chaosul!

Smiecik (udajac dumnego):
— Oo00, podoba mi sie! Krél Chaosu! Brzmi dumnie.

Klarisia (puka sie w glowe):
— Ech... juz nie mam sity. Zobaczysz, ze twéj batagan sie na tobie zemsci. Ale ty nigdy mnie

nie stuchasz!

[Klarisia odchodzi z westchnieniem. Zostaje sam Smiecik.]

Scena 2 - Rozmowa Smiecika sam ze soba

Smiecik (przeciaga sie, rozglada po bataganie):
— Alez nudziara z tej mojej siostry... Ciggle tylko ,sprzataj”, ,nie Smie¢”, ,posprzataj za
sobg”. Phil Zycie jest za krotkie, zeby chodzi¢ ze $mietnikiem!

Scena — Skargi mieszkancow

[Obraz: Cienie mieszkancow.



Narrator (p6t zartem, p6t serio):
— Kiedy krél batagani, cierpi cate krélestwo. | mieszkancy wcale nie byli z tego zadowoleni.

Mieszkaniec 1 (z workiem smieci, oburzony):
— Wasza Krélewska Mos¢! Na placu zabaw dzieci nie majg miejsca do biegania. Wszedzie
papiery i puszki!

Mieszkaniec 2 (trzymajac rybe zaplatana w folie):
— A w rzece zamiast ryb ptywajg butelki plastikowe! Nawet karp sie dusi folig!

Mieszkaniec 3 (matka z dzieckiem):
— Wasza Wysokosé, moje dziecko potkneto sie o sterte gazet przed zamkiem. To
niebezpieczne!

[Smiecik siedzi na tronie, zajada cos i rzuca papierek.]

Smiecik (ziewa, udaje, ze nie slyszy):
— Qj tam, oj tam... Przesadzacie. To tylko drobiazgi! Troche $mieci jeszcze nikomu nie
zaszkodzito.

Mieszkaniec 1 (oburzony):
— Ale cate miasto juz tonie w odpadach!

Smiecik (beztrosko, macha reka):
— No i pieknie! To bedzie najwieksza kolekcja $mieci na Swiecie. Kto inny moze sie
pochwali¢ takg dekoracjg?

[Mieszkancy z niedowierzaniem kreca glowami, odchodzg ze smutkiem.]

Narrator (z nutg grozy):
— Krol Smiecik nie chciat stuchaé. Ale kiedy wtadca lekcewazy swoich poddanych... zawsze
dzieje sie cos ztego.

[Rzuca papierek teatralnym gestem.]

— Ha! Widzicie, dzieci? To takie przyjemne — hop! i juz! Wolnos¢ dla kréla!

[Rzuca butelke.]

— No i kto mi zabroni? Jestem Krélem Smiecikiem, wladcg Bataganiusza Pierwszy!

[Nagle na ekranie — porusza sie papierek, zaczyna sie sktada¢ w mata postaé —
Papierek-takomczuch.]



Smiecik (pét-zartem, pét-zdziwiony):
— Ooo! A co to za maty stworku? Skad sie tu wzigtes?

Papierek-Lakomczuch (piskliwym gtosem):
— Jestem twoim dzietem, Krolu! Karm mnie wiecej papierkami, a urosne!

Smiecik ($mieje sie, klaszcze):
— Ha ha! No prosze! Wreszcie kto$, kto mnie docenia!

[Dotaczaja inne potworki — butelki i puszki zaczynaja sie rusza¢, formujac kolejne
postaci: Plastikowy Smok i Metalowy Grzechotnik.]

Smiecik (z zachwytem):
— Aaaale ekstra! Mam wiasng armie potworow! Klarisia chyba zemdleje, jak ich zobaczy!

Smiecik (zadowolony z siebie):
— Ooo0, jaki piekny rzut! Papierek leci, Igduje i... ta-dam! Trafit w Srodek dywanu. Ale mam
talent!

[Papierek zaczyna sie porusza¢, formuje sie maly stworek.]

Smiecik (zdziwiony, ale rozbawiony):
— Hej, halo! Ty sie ruszasz? Ej, dzieci, widzicie to?! To méj papierek dostat nog!

Papierek-takomczuch (piskliwie):
— Mniam, mniam, mniam! Jeszcze! Jeszcze papierkéw! Chce miec¢ braci i siostry!

Smiecik ($mieje sig, klaszcze):
— Ha! Niesamowite! Karmie cie $mieciami i rosniesz? To ja bede najlepszym hodowca
potwordow na swiecie!

[Smiecik rzuca plastikowa butelke. Tworzy sie Plastikowy Smok — dtugi, syczacy,
owiniety folia.]

Plastikowy Smok (z sykiem):
— Ssssycze z radosci! Jeszcze butelek, jeszcze folii, bo gtodny jestem!

Smiecik (zachwycony):

— Smok z plastiku?! Ale czad! Klarisia moze sie schowac¢ ze swoimi miotetkami i mopami.
Ha, mam smoka, a ona? Szmatke!

[Smiecik kopie puszke, ta zaczyna drzeé i zamienia si¢ w Metalowego Grzechotnika.]

Metalowy Grzechotnik (gloSnym, dudnigcym gtosem):
— Brzeeek, brzeeek! Hatas to moja muzyka! Rzu¢ mi wiecej puszek, Krolu!



Smiecik ($mieje sie, tanczy do rytmu):
— Ale orkiestra! Mam juz catg druzyne: papierek, smok i grzechotnik! Jeszcze tylko szkto i
bede miat petng kolekcje!

[Smiecik rzuca stoik, powstaje Szklana Chimera — polyskujaca, brzeczaca.]

Szklana Chimera (glosem donosnym, troche ztowrogim):
— Kling! Klang! Krélu Smieciku, jestem twoim odbiciem! Im wiecej szkia, tym silniejsza sie
staje!

Smiecik (dumnie, z roztozonymi rekami):
— Ha ha ha! Mam wiasng armie! Armie Smieciowych potworow! Klarisia zobaczy i
zaniemowi!

[Potwory zaczynaja sie $miaé ztowieszczo, otaczaja Smiecika. Na razie on sie cieszy,
ale atmosfera robi si¢ coraz bardziej niepokojaca.]

Akcja 3 — Potwory przejmuja kréolestwo

[Obraz: Sala tronowa, zasypana $mieciami. Potwory rosna, rozchodzg sie w rézne
strony. W tle stycha¢ halas, brzek szkla, szelest folii. Na ekranie cienie mieszkancéow
uciekajacych w panice — zakrywaja nosy, uszy, machaja rekami.]

Smiecik (z entuzjazmem, wskazuje na potwory):
— Moja potezna druzyno! Teraz bedziemy rzadzi¢ catg Kraing Porzgdku! Ha ha ha!

Papierek-Lakomczuch (mlaska):
— Chce jes¢, jesc, jesc¢! Papierki na ulicach, papierki na placach — wszystko moje!

Plastikowy Smok (syczy, oplata tron folig):
— Sssss! Oplote cate krélestwo! Nikt sie juz nie ruszy!

Metalowy Grzechotnik (uderza puszkami jak w bebny):
— Brzeeeek! Zagram koncert tak gtosny, ze nikt nie zasnie przez sto lat!

Szklana Chimera (rezonuje donosnie):
— Kling! Klang! Rozbije cisze na tysigc kawatkow!

[Na ekranie: ulice krélestwa zasypane $mieciami. Drzewa oplecione folia, ptaki
zaplatane w puszki, mieszkancy uciekaja.]



Smiecik (marszczy brwi, prébuje ich zatrzymag):
— Hej, hej, hola, hola! Czekaijcie! Potwory, zatrzymaijcie sie! To miata by¢ tylko zabawa!
Troche bataganu, zeby byto wesoto... a nie caty kraj w $mieciach!

[Potwory go ignoruja — biegaja, hatasuja, Smieja sie ztowieszczo.]

Smiecik (gtosniej, prébujac byé stanowczym):
— Rozkazuje wam zosta¢ tutaj! W kohcu jestem waszym krélem!

Zwrot akcji — negocjacje

Papierek-Lakomczuch (przerywa, z btyskiem w oczach):
— Krélu? Ty juz mi nie potrzebny. Papierki same przychodza do mnie z wiatrem!

Plastikowy Smok ($mieje sie szyderczo):
— Sssss! Ty sie baw w tron, a ja oplote cate miasto. Teraz ja jestem panem ruchu — a raczej
braku ruchu!

Metalowy Grzechotnik (uderza puszkami jak werblami):
— Bum! Brzeeeek! Teraz ja nadaje rytm w krolestwie! A ty, Krélu, mozesz sobie potupaé do
taktu.

Szklana Chimera (glosem lodowatym):
— Odbicie nie potrzebuje twércy. My mamy wtasng site.

Smiecik (robi krok w tyl, ale jeszcze prébuje udawaé pewnego siebie):
— No dobra, no dobra! Moze troche przesadzitem... Ale stuchajcie! Moge wam da¢ wiecej
Smieci! Jeszcze wiecej! Bede was karmit codziennie, bylebyscie mnie stuchaty. Co wy na to?

Papierek-Lakomczuch ($mieje sie szyderczo):
— Codziennie? Za mato! Chce wszystko! Chce cate krolestwo w papierze!

Plastikowy Smok (z triumfem):
— Foliowa pajeczyna nad catym miastem! Nie zatrzymasz mnie, Smieciku.

Metalowy Grzechotnik (brzeczy gtosno):
— Teraz MY jestesmy orkiestrg! Ty jestes$ tylko matym stuchaczem w ostatnim rzedzie.

Szklana Chimera (zimno):
— Ty nie jeste$ krolem. Ty jestes... bataganem.

[Potwory chorem, gto$no, groznie:]
— Krélem jest BALAGAN!




Punkt kulminacyjny akcji

[Potwory otaczaja Smiecika, rosng coraz wieksze. Na ekranie cienie, jakby miaty go
przygniesé. Swiatlo przygasa, atmosfera robi sie grozna.]

Smiecik (przerazony, krzyczy):
— Nieeee! To nie tak miato by¢! Zatrzymaijcie sie! Ja nie chce by¢ krélem bataganu!

Papierek-Lakomczuch (ztowrogo):
— Za pdézno, Krélu. Teraz TY bedziesz naszym positkiem.

Smiecik (cofa sig, macha rekami):
— Nie! Nie zjadajcie mnie! To ja was stworzytem!

Szklana Chimera (lodowato):
— | wtadnie dlatego jeste$ naszym pierwszym wiezniem.

[Potwory $mieja sie zlowieszczo. Sala tonie w ciemnosci. Smiecik chowa sie na tronie,
drzy. Narasta hatas: szelest papierow, syk plastiku, brzek metalu i szkta.]

Akcja 4 — Powrét Klarisii i pojawienie sie koszy

Zwrot akcji — Préoba uwiezienia Klarisii

[Obraz: krélestwo w chaosie, potwory szaleja. Klarisia wchodzi energicznie, gotowa
dziataé.]

Narrator

Kiedy wydawato sie, ze wszystko jest stracone, pojawita sie ona — Klarisia. Wiedziata, ze nie
wystarczy krzycze¢ na brata. Trzeba znalez¢ sposéb, by powstrzymaé potwory.

Klarisia (zdecydowanie):
— No i pieknie, Smieciku. Méwitam, ze batagan ozyje. A teraz twoje ,dekoracje” same chca
cie zjesc!

Smiecik (przerazony, wskazuje na potwory):
— Klarisio, ratuj! Oni nie stuchajg mnie! Chcg wszystko zniszczy¢!

[Potwory spostrzegaja Klarisie i otaczajg ja.]

Plastikowy Smok (syczy ztowrogo):
— Ssss! A cOz to za porzadnisia? Owing cie folig jak prezent, Zzebys juz nigdy nie zamiatata!

[Smok probuje oples¢ Klarisie folig — na ekranie widag, jak cien Klarisii zostaje
czesciowo ,,oplatany”.]



Metalowy Grzechotnik (hatasuje):
— Brzeeeek! Zakrzycze twoje marudzenie, zeby nikt cie nie ustyszat!

Szklana Chimera (groznie):
— A ja odbije twéj cien, zeby nikt nie wiedziat, ktora jestes prawdziwa!

[Na ekranie pojawiajg sie 2-3 sylwetki Klarisii — potwory tworza ztudzenie lustrzane.]

Interakcja z dzieémi
Klarisia (z trudem, wota do dzieci):
— Dzieci, pomézcie mi! Musicie powiedziec, ktora z Klarisii to ta prawdziwa! Ta, ktéra stoi po

lewej, w srodku czy po prawej?

[Dzieci wybieraja. Potwory prébuja je zmyli¢ — np. Grzechotnik krzyczy: ,,Nie
stuchaijcie jej, ta po prawej to oszustka!”]

Klarisia (do dzieci):
— Tylko razem mozecie mnie uratowaé. Wskazcie gtosno: LE-WA / SRO-DEK / PRA-WA!

[Dzieci krzycza. Klarisia ,,uwalnia si¢” z iluzji — falszywe cienie znikaja.]

Pokonanie putapki

Klarisia (oddycha z ulga):
— Udalo sie! Wiedziatam, ze moge na was liczyc!

Smiecik (z podziwem):
— O rany! Oni cie naprawde uratowali...

Klarisia (do potworow):
— MySleliscie, ze mnie zatrzymacie? Zapomnieliscie, ze nie jestem sama — mam calg

druzyne dzieci po swojej stronie!

[W tym momencie moga wejsé Kosze, ktore wprowadzajg rozwigzanie.]

Wejscie koszy

[Na ekranie pojawiajg sie trzy duze sylwetki koszy — Niebieski, Zielony, Zétty — kazdy z
usmiechem, charakterystyczny.]

Narrator



A wtedy na scene wkroczyli oni — trzej straznicy porzgdku. Kazdy miat swojg moc i swoje
zadanie. Ale bez pomocy dzieci — byli bezsilni.

Kosz Niebieski (wesolym gtosem):
— Hej, dzieci! Czy wiecie, co ja lubie najbardziej? Papiery, kartki, gazety! Pysznosci!

Kosz Zielony (gtebokim gtosem):
— A ja chrupie szkto! Butelki, stoiki... mniam, mniam!

Kosz Zo6lty (energicznie):
— A ja? Ja kocham plastiki i puszki. Folie tez! Najlepsze chrupki na $wiecie!

Integracja — rozwinieta wersja Akcji 4

Klarisia (do dzieci):
— Kochani, same potwory sg zbyt silne. Ale jesli dobrze posegregujemy smieci — one
znikng! Pomozecie nam?

Dzieci:
— Tak!

Klarisia:
— To zaczynamy czarowanie koszami! Segreguje — czaruje!

1.Papierek po cukierku

Klarisia: — A to gdzie?

Dzieci: — Do niebieskiego!

Smiecik (przekornie): — A moze do zéttego, bo tadniejszy kolor?

Dzieci (gtosniej): — Nieee! Do niebieskiego!

[Papierek-Lakomczuch kurczy sie, zmienia w zeszyt.]

Papierek (juz spokojnie): — Zamiast Smiecia moge by¢ zeszytem! Lepiej stuzy¢ do nauki
niz do bataganu.

2. Plastikowa butelka
Klarisia: — A to?
Dzieci: — Do zéttego!
Smiecik (udaje pewnosé): — Do zielonego, bo tam jest miejsce.
Dzieci (krzycza): — Nieee! Do zottego!
[Plastikowy Smok zwija sie, zamienia w pitke.]
Smok (wesoto): — Zamiast straszy¢, moge sie turla¢ i bawic!




3. Szklany stoik
Klarisia: — A stoik po ogoérkach?
Dzieci: — Zielony!
Smiecik (zdezorientowany): — Do Z6itego?
Dzieci: — Nieee! Zielony!
[Szklana Chimera rozpada sie, staje sie lampa.]
Chimera (lagodnie): — Teraz rozswietlam droge zamiast straszy¢ ciemnoscia.

4. Puszka
Klarisia: — A ta puszka?
Smiecik (udaje, ze sie zastanawia): — Do niebieskiego?
Dzieci: — Nieee! Do zé6itego!
[Metalowy Grzechotnik brzeczy, zmienia si¢ w instrument — trabke.]
Grzechotnik (rados$nie): — Teraz moge gra¢ muzyke, a nie hatasowac!

Podchwytliwy przyktad 1 — Karton po soku

[Klarisia pokazuje cien kartonu po soku.]

Klarisia (do dzieci):
— A teraz cos$ trudniejszego! Karton po soku — gdzie wrzucimy?

Smiecik (z udawana pewnoscia):
— No, to proste! Do niebieskiego, bo jest z papieru. Ha! Widzicie? Juz umiem!

Klarisia (usmiecha si¢ pod nosem):
— A wy co myslicie, dzieci? Do ktérego kosza wrzucamy kartonik?

[Dzieci odpowiadaja — cze$¢ moéwi ,,niebieski”, czesé¢ ,,z6ity”.]

Kosz Niebieski (wesoto):
— Ej, ej! Ja lubie papier, ale karton po soku ma w srodku folie i aluminium! To nie jest
czysty papier.

Kosz Zoélty (energicznie):
— To ja!l Do mnie! Kartonik to tez tworzywo, bo ma kilka warstw. Takie jak plastikowe i
metalowe rzeczy — razem do zéttego!

Smiecik (drapie sie po gltowie):
— Czyli jednak Zle powiedziatem? Ech, ale trudna ta nauka...



Klarisia (z usmiechem):
— Trudna, ale wazna! Kartonik po soku wrzucamy do zo6ttego kosza, bo to
opakowanie wielomateriatowe.

Podchwytliwy przykiad 2 — Bateria
[Klarisia pokazuje cien baterii.]

Klarisia:
— A teraz prawdziwa zagadka! Bateria. Gdzie wrzucimy?

Smiecik (mruga do dzieci, zartobliwie):
— No jasne, ze do zoéttego. Albo moze do zielonego — bo jest mata jak ogérek
kiszony!

Dzieci (gto$no):
— Nieee!

Kosze chérem (razem, stanowczo):
— Nie do nas! Nie do zadnego z nas!

Kosz Zielony:

— Szkio? Nie!

Kosz Niebieski:

— Papier? Nigdy w zyciul!

Kosz Zotty:

— Plastik i metal — ale baterie sg trujgce, nie dla mnie!

Klarisia (powaznie, do dzieci):

— Baterie sg bardzo niebezpieczne. Zawierajg substancje, ktére mogg zatruc¢ ziemie
i wode.

— Dlatego wrzucamy je tylko do specjalnych punktow zbiorki — np. w sklepie, w
szkole albo w urzedzie.

Smiecik (z szeroko otwartymi oczami):
— Uff... dobrze, ze dzieci mnie poprawity, bo inaczej caty zamek by sie zatrut!

4. Podchwytliwy przyktad

[Pokazuje skérke od banana.]
Klarisia:
—Hmm... A to gdzie?



[Dzieci odpowiadajag réznie — mozna dodaé interakcje.]

Kosze chérem:

— O nie, to nie do nas! To do BIO!

Smiecik (udaje, ze nie wiedzial):

— BIO?! A to kto? Nowy kosz?

Klarisia:

— Tak, Smieciku. On mieszka w ogrodzie i karmi sie obierkami i resztkami jedzenia.

[Publicznosé sie $mieje, Smiecik udaje zdziwionego.]

5. Test dla Smiecika

Klarisia:

— No dobrze, dzieci byty swietne! Ale teraz test dla mojego brata.
[Podaje mu puszke.]

— Gdzie wrzucisz te puszke?

Smiecik (patrzy na dzieci, udaje zaktopotanie):
—Hmm... do... niebieskiego?

Dzieci:

— Nieee! Do zo6itego!

Smiecik (udajac, ze sie uczy):

— Aaa, tak! Do zottego! Juz wiem, juz wiem!

Smiecik (zdumiony, patrzy na przemienione potwory):
— Ale magia! Oni nie znikneli, tylko zmienili sie w co$ pozytecznego!

Klarisia (z usmiechem):
— To nie magia, tylko recykling. Jesli dobrze segregujesz, $mieci mogg dosta¢ drugie zycie.

Smiecik (do dzieci, z podziwem):
— A to wy jestescie prawdziwymi bohaterami. Ja? Ja sie dopiero ucze. Segreguje — czaruje!

[Obraz: Potwory juz pokonane lub przemienione, krolestwo rozswietlone i czyste.]

Smiecik (z szeroko otwartymi oczami):
— Klarisio... to niesamowite! Ale powiedz mi, jak to sie dzieje, ze te wszystkie Smieci
zmieniajg sie w nowe rzeczy?

Klarisia (madrze, spokojnym gtosem):

— To dziata tak: kiedy wrzucisz odpady do odpowiedniego kosza, nie znikajg one magicznie.
— Wywozi sie je do specjalnych miejsc — na przyktad sortowni.

— Tam $mieci sg oddzielane jedne od drugich: papier osobno, plastik osobno, szkto osobno,
metale tez osobno.

Smiecik (przerywa z zaciekawieniem):
— Sortownia? To taki patac, gdzie Smieci ustawiajg sie w kolejce?



Klarisia (uémiecha sie):

— Troche tak! A kiedy juz sg posortowane, trafiajg do zaktadéw, gdzie przerabia sie je na
nowe przedmioty.

— Papier mozna przerobi¢ na kartony, zeszyty czy nowe opakowania.

— Plastik — na butelki, ubrania, a nawet zabawki.

— Metal — na puszki albo narzedzia.

— A szklo mozna przetapia¢ w nieskonczonosc¢ i znéw robic z niego stoiki i butelki.

Smiecik (zachwycony, do dzieci):
— Czyli... kiedy dobrze segregujemy, Smieci nie sg juz problemem? One dostajg drugie
zycie!

Klarisia (do publicznosci):

— Wiasnie tak! | dlatego kazdy papierek wrzucony do kosza ma znaczenie. Bo dzieki temu w
sortowni tatwiej je oddzieli¢, a potem wykorzystac.

Akcja 5 — Przemiana Kréla Smiecika

[Obraz: sala tronowa. Potwory pokonane — malutkie, skulone albo przemienione w co$
pozytecznego. Krélestwo zaczyna jasnieé¢, Smieci znikaja.]

Smiecik (rozglada sie zdumiony):
— Ale cudownie! Tyle miejsca! Dywan widac! Tron btyszczy! Dawno nie byto tu tak... czysto.

Klarisia (z uSmiechem, troche z duma):
— Widzisz, braciszku? Porzgdek nie jest taki straszny. A segregacja to czary, ktére kazdy z
nas potrafi robic.

Smiecik (spuszcza glowe, zawstydzony):
— Klarisio... musze ci co$ powiedzie¢. Ty miatas racje, a ja bytem... krélem bataganu.

Klarisia (figlarnie):
— Bytes? To kim teraz chcesz by¢? Krolem Czystego Dywanu?

Smiecik ($mieje sie):
— Ha ha! Nie, to brzmi $miesznie. Ale... moze Krélem Porzadkiem?

Klarisia (do publicznosci):
— Co mysilicie, dzieci? Nadajemy mu nowe imig?

[Dzieci krzycza: ,,Taaak!”]

Klarisia (uroczyscie):
— Od dzi$ nie Krol Smiecik, lecz... Krol Porzadek!



Smiecik (z uklonem do dzieci):
— Obiecuje wam, ze juz nigdy nie bede smiecit! No... chyba ze przez pomyitke. Ale wtedy od
razu wrzuce do wiasciwego kosza, obiecuje!

Tak wiasnie Krol Smiecik zostat Krélem Porzadkiem. A Kraina Porzadku przetrwata, bo jej
mieszkancy — mali i duzi — wiedzieli, ze kazdy papierek i kazda butelka majg swoje miejsce.
A dzieci? Dzieci zostaty bohaterami tej bajki.
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